PAGE  
36

ФЕДЕРАЛЬНОЕ АГЕНТСТВО ПО ОБРАЗОВАНИЮ

ГОСУДАРСТВЕННОЕ ОБРАЗОВАТЕЛЬНОЕ УЧРЕЖДЕНИЕ

ВЫСШЕГО ПРОФЕССИОНАЛЬНОГО ОБРАЗОВАНИЯ

«ВОЛГОГРАДСКИЙ ГОСУДАРСТВЕННЫЙ ПЕДАГОГИЧЕСКИЙ УНИВЕРСИТЕТ»
Курсовая работа

на тему:

«Современные направления индустрии развлечений»

Выполнила: студентка ОЗО
4 курса группы ДМ – 4

Решетова С. А.

Проверил: доцент Попова О. Н.

Волгоград 2007
Содержание

Введение…………………………………………………………………………..3
Глава 1. Сущность и особенности развития индустрии развлечений.………..5
1. 1. Понятие досуга и индустрии развлечений…..…………………………….5
1.2.  Тенденции развития индустрии развлечений ………..…………………..11
Глава 2. Анализ состояния и пути развития индустрии развлечений в  Красноармейском районе города Волгограда …..……………………….…....16
2.1. Анализ состояния развития индустрии развлечений в  Красноармейском районе города Волгограда…………………………………..…………………..16
2.2. Пути совершенствования и развития индустрии развлечений..…………23
Заключение……………………………………………………………………….29
Список использованной литературы…..……………………………………….31
Приложение………………………………………………………………………33
Введение
Произошедшие в последние годы в России радикальные изменения всех сторон жизни общества во многом явились причиной возникновения целого ряда острых проблем, среди которых и проблемы досуга и развлечений. 

Сегодня проблема  досуга и развлечений приобретает особу актуальность. Именно свободное время становится той сферой, где происходит общение личности с искусством, живописью, кино, литературой; занятия спортом, в драмкружках, посещение выставок,  зрелищных мероприятий, прогулки в парках культуры и отдыха.

При всех положительных сторонах отдыха, можно отметить, что досуг ярко подвержен состоянию политике, экономики, идеологии, образованию и культуре.
Свободное время выступает, в известном смысле, полем реализации человека его ценностно - нормативных ориентаций, увлечений и интересов. 

Культурные запросы людей возрастают, происходит становление иного отношения к досугу и культуре, главное ведется не только в освоении все большего числа культурных ценностей, но и в личностном развитии. 

Сегодня проблема досуга приобретает особу актуальность. Наше время, безусловно, не поглощается полностью непосредственным трудом, часть его свободна для удовольствий, для досуга, в результате чего открывается простор для творческой деятельности и развития. Недостатки в организации свободного времени в определенной мере объясняют и негативные явления, с которыми мы сегодня столкнулись: наркомания, токсикомания, асоциальные неформальные объединения и т.д. Вот почему проблемам досуга и развлечений необходимо уделять пристальное внимание. 
Прояснение процессов, происходящих в индустрии развлечений, будет способствовать выработке более эффективных и адекватных современному этапу развития общества методов и форм  работы в сфере досуга.

В последнее время внимание отечественных ученых к проблеме досуга и развлечений  возросло. Этим объясняется увеличение количества монографий и научных статей, посвященных рассмотрению данной проблемы. В числе исследователей этого направления необходимо назвать Е.М. Клюско, В.И. Болгова, В.Г. Гуцу, В.Д. Патрушева, А.Д. Жаркова, И.А. Бутенко.
Объект данного исследования –  индустрия развлечений.

Предмет исследования – тенденции развития индустрия развлечений.
Цель исследования – изучение современных направлений развития индустрии развлечений.

Для достижения цели были поставлены следующие задачи:

1. Изучить понятие досуга и индустрии развлечений;
2. Рассмотреть тенденции развития индустрии развлечений;

3. Исследовать состояние развития индустрии развлечений в  Красноармейском районе города Волгограда.
4. Наметить пути совершенствования и развития индустрии развлечений.
Глава 1. Сущность и особенности развития индустрии развлечений

1. 1. Понятие досуга и индустрии развлечений

Одной из сфер ее жизнедеятельности, где наиболее ярко проявляются последствия этих трансформаций, является досуг. 
В древней Греции слово досуг означало «серьезная деятельность без давления необходимости».
Досуг – деятельность в свободное время вне сферы общественного и бытового труда, благодаря которой индивид восстанавливает свою способность к труду и развивает в себе в основном те умения и способности, которые невозможно усовершенствовать в сфере трудовой деятельности.

Досуговая деятельность обусловлена объективной потребностью человеческого организма в восстановлении своего физического и психического баланса. Она осуществляется в свободное время и отличается огромным разнообразием.
Свободное время является одним из важных средств формирования личности  человека. Оно непосредственно влияет и на его производственно-трудовую сферу  деятельности, ибо в условиях свободного времени наиболее благоприятно происходят рекреационно-восстановительные процессы, снимающие интенсивные физические и психические нагрузки. 
Досуг – деятельность в свободное время вне сферы общественного и бытового труда, благодаря которой индивид восстанавливает свою способность к труду и развивает в себе в основном те умения и способности, которые невозможно усовершенствовать в сфере трудовой деятельности. Досуг способен объединить и отдых и труд. Большая часть досуга в современном обществе   занята разными видами отдыха, хотя понятие «досуг» включает в себя и такие виды деятельности, как продолжение образования, общественная работа на добровольных началах
.
Это деятельность, осуществляемая в русле определенных интересов и целей, которые ставит перед собой человек. Усвоение культурных ценностей, познание нового, любительский труд, творчество, физкультура и спорт, туризм, путешествия – вот чем и еще многим другим может быть занят он в свободное время.

Макс Каплан считает, что досуг - это гораздо больше, чем просто свободное время или перечень видов деятельности, направленных на восстановление. Досуг следует понимать как центральный элемент культуры, имеющий глубокие и сложные связи с общими проблемами работы, семьи, политики.

Досуг является благоприятной почвой для испытания фундаментальных человеческих потребностей. В процессе досуга человеку гораздо проще формировать уважительное отношение к себе, даже личные недостатки можно преодолеть посредством досуговой активности. 

Отдых  — процесс восстановления умственной и физической работоспособности, протекающий в условиях прекращения деятельности, вызвавшей утомление. Различают пассивный и активный отдых. Пассивный отдых предусматривает прекращение предшествовавшей деятельности и полный физический покой организма, активный отдых — переключение активности организма на иной вид деятельности. 
Традиционно «развлечениями» именуют такие виды деятельности в свободное время, которые дают возможность повеселиться, отвлекают от забот, доставляют удовольствие, т.е. развлечения всегда требуют активности в отличие от отдыха, как говорилось выше, который может быть пассивным или полупассивным. Еще уточним, в процессе отдыха человек восстанавливает свое физиологическое состояние, а развлечения необходимы для снятия психологических стрессов, перегрузок, переутомления. Следовательно, развлечения требуют особой эмоциональной нагрузки.

Рассмотрение досуга как социального института потребовало макроподхода, и он был осуществлен авторами концепций постиндустриального общества потребления, теории “массовой культуры” и наиболее полно воплотился в идее “цивилизации досуга” (Дюмазедье, Фурастье), согласно которой досуг, начиная с некоторого уровня экономического развития, приобретает все большую автономию от труда и становится самодовлеющей ценностью. Развернулась дискуссия вокруг термина “цивилизация досуга” и времени ее наступления. Большинство исследователей, признавая особую роль досуга в современном обществе, предпочитают, однако, подобно С. Паркеру, говорить лишь об обществе с развитым досугом.
С одной стороны, досуг является проявлением духовности, признаком вершины творческого развития личности,  с другой – приводит к асоциальным и даже криминальным последствиям. Неслучайно в работах современных исследователей появились такие понятия, как «массовизация досуга» (М. М. Поплавский); «криминальный досуг» (, «девиантный досуг», «героиновая и кокаиновая субкультура», в рамках которой осуществляется досуг (Е. В. Омельченко), «крименогенный досуг» (Г. Паркер) и т.д., что подчеркивает проникновение асоциальных практик в широкое культурное пространство современной молодежи
.

Проблема досуга и развлечений не нова, однако в ней много белых пятен, так как последствия реализации досуга могут быть неоднозначными и полярно противоположными. В истории цивилизации со времен античности формируются разные идеи и на их основе концепции о сущности досуга и развлечений. 
С  древних времен существовали места «официального» проведения досуга – священные и обрядовые. Причем, обряды, связанные именно с молодежью, занимали значительное место. 

Уже в античной Греции появились театры, стадионы, гимнасии, библиотеки, храмы. А римская культура подарила миру первые многофункциональные центры – термы, которые включали помещения массажа и бань, бассейнов, спортивных арен, библиотек, садов, комнат деловых встреч, лоджий для диспутов. 

В средние века разнообразие объектов досуговой деятельности объясняется расслоением общества. Это дворцы и загородные резиденции феодалов (балы, турниры, пиры) и простые цеха ремесленников, выполняющие роль первичных клубных ячеек. Духовенство имело особые центры: монастыри, включавшие множество функций, соборы, залы для собраний, трапезные, библиотеки, гостиницы, школы, винодельни, сельскохозяйственные угодья, живописные и скульптурные мастерские.
В период капитализма снова появляются общедоступные досуговые сооружения – театр, выставочная галерея, парки. Рабочие проводят свободное время в «питейных заведениях» - кафе, таверне, бистро, пивной, баре, некоторые из которых включали элементы клубной работы. Зарождаются первые клубы по профессиональным и товарищеским признакам. 

В середине Х1Х века происходит развитие зрелищно-развлекательных форм – кино, варьете, луна-парк (индустрия развлечений), где молодежный характер развлечений (в силу специфики его возрастных особенностей) играет главную роль. 

Начало ХХ века характерно бурными политическими и социальными изменениями.Непрерывно развивается культура человеческого общества. Благодаря этому появляются различные виды досуговой деятельности. Их качество, в свою очередь, определяет уровень культуры. 
Современный досуг, несмотря на его различие в разных социальных группах, рассматривается как досуг нового типа, как продукт индустриализма и урбанизма. НТП вызвал рост производительности труда и подъем жизненного уровня населения, что позволило сократить время необходимого труда и значительно увеличить объем свободного времени. Произошла концентрация досуга в конце рабочего дня, рабочей недели, в отпуске, что помимо др. причин, вызвало новое явление — сильную досуговую миграцию (отпускную и конца недели). Условия проживания в городе привели к ослаблению общинных связей, к росту социальной и духовной автономии личности и одновременно усилили процессы массовизации потребления, культуры, что отразилось на формах досуга.
В настоящее время в России наблюдается стремительное развитие индустрии развлечений. Индустрия развлечений становится самостоятельным сегментом российской экономики. Ее возникновение и развитие являются прямым следствием достижения определенного уровня доходов населения, когда, помимо удовлетворения базовых нужд, возникает потребность в дополнительных услугах, и появляются свободные средства для того, чтобы этими услугами пользоваться.
Само понятие "индустрия развлечений" достаточно широко и до настоящего времени как у власти, так и у бизнеса и общества нет его единого четкого определения. В индустрию развлечений входят кинотеатры, театры, боулинг-клубы, гольф-клубы, парки, аттракционы, аквапарки, ночные клубы, интернет-кафе, спортивные и оздоровительные центры и клубы, роллердромы, катки, картодромы и пр. С индустрией развлечений связаны многие направления предпринимательской деятельности: туристический, строительный бизнес, компании пищевой промышленности и т.д. и т.п. 

Существует мнение, которое в последнее время получает все большую поддержку, что и игорный бизнес (казино, игровые автоматы, букмекерские конторы, тотализаторы и пр.) также является частью этой индустрии. Однако, в таком случае, наблюдается явный "перекос" в развитии индустрии развлечений: в то время как число казино и игровых автоматов резко увеличивается, вся остальная, несравненно более значимая часть отрасли явно отстает в своем развитии, несмотря на огромный потребительский спрос.
Сегодня невозможно провидеть какими будут развлечения будущего. Но, отталкиваясь от того что, уже есть можно предположить что, они будут содержать в различных комбинациях такие элементы:

• Спорт. Ярчайшим современным примером является футбол.

• Игры. В том числе компьютерные. 

• Музыка. А также видеоклипы и живые концерты звезд.

• Театр и кино. Возможен синтез – театральная постановка со сложными киношными спецэфектами в реальном времени.

• Шоу всех сортов.  Аналог современных телешоу.

• Подглядывание. Наблюдение за частной жизнью с помощью скрытых камер, а также наблюдение за вымышленными персонажами – телесериалы

• Дискотеки. Танцы с использованием психоделических видеоэффектов. Для усиления удовольствия добавляется стриптиз и психотропные вещества.

• Экзотическая кухня. Еда не для насыщения.

• Интеллектуальные развлечения. В том числе – псевдоинтеллектуальные, например, кроссворды. Игры, которые создают ощущение присутствия ума. Для более «продвинутых» - возможность заниматься настоящим творчеством без технических ограничений.

• Азартные игры. Также лотереи. 

• Охота. Поиск и поражение жертвы (например животного или человека) 

• Проституция и порнография. И другие развлечения связанные с половым возбуждением. 

• Психотропные развлечения. Сейчас это алкоголь и наркотики. 

• Новая религия. Ее основой станут развлекающие экстатические переживания и псевдодуховные «практики». Соответствуя духу времени, она будет наставлять: «Смысл жизни в том, чтобы непрестанно пребывать в состоянии экстаза. Разум – это враг и его нужно подавлять. Подсознание нужно высвобождать. Неудовлетворенные желания (похоти) – любой ценою удовлетворять!» 

• и т.п. 

Нет сомнений в том, что будут легализованы многие  развлечения, которые сейчас находятся в подпольном состоянии.

1.2.  Тенденции развития индустрии развлечений

Политические потрясения конца ХХ века последовавшие затем экономические преобразования привели к существенным переменам и в социально-культурной сфере.
В настоящее время социокультурная ситуация характеризуется целым рядом негативных процессов, наметившихся в сфере духовной жизни – утратой духовно-нравственных ориентиров, отчуждение от культуры и искусства детей, молодежи и взрослых, существенным сокращением финансовой обеспеченности учреждений культуры, в том числе и деятельность современных культурно-досуговых центров
.
Плохо развитая сеть досуговых учреждений неизменно приводит к тому, что человек при поиске приемлемого вида досуга наталкивается на невозможность проводить свой досуг так, как хотелось бы. Некуда пойти отдохнуть, выразить себя, самореализоваться.  Как следствие этого антисоциальное поведение - пьянство, наркотики, криминал. Иногда получается, что человек не решается найти или не хочет искать новые формы проведения досуга в силу сложившихся привычек, что приводит к преобладанию пассивных форм досуга.
Вся совокупность проблем, проявляющихся в пространстве досуга, характеризует тенденции его трансформаций. Начиная с 90-х годов, рынок и индустрия развлечений в России бурно развивается. Наиболее развит данный рынок в Москве, однако подобные тенденции  наблюдаются и в других крупных, особенно курортных, городах России.
Индустрия отдыха и развлечений бурно развивается, однако ей еще далеко до западных стандартов.

Среди необходимых атрибутов и услуг  развлекательных центров назывались аттракционы, бильярд, ролики, каток, картинг, рестораны, бары, различения для детей, детская комната.

Появились игорные дома, казино, ночные бары и клубы, в которых можно услышать и увидеть многое из того, что еще недавно считалось запретным плодом.
Молодежь и подростки открыли для себя совершенно новый мир - мир развлечений. Компьютерные клубы, виртуальные казино, ночные дискотеки все больше притягивают к себе молодежь. 

Процесс трансформации досуговой деятельности современной российской молодежи, несмотря на имеющиеся положительные тенденции (рост возможностей самореализации, свобода выбора и многообразие досуговых форм), в целом характеризуется потерей приоритетов творчества и духовного развития и смещением акцентов на развлечения и пустое времяпрепровождение. В сфере досуга утрачены позиции традиционных нравственных и культурных ценностей, преобладают пассивность и потребительство. 

Сегодня все мы являемся свидетелями нового этапа в развитии культуры и досуга. На смену "культурно-просветительной работе" пришла та самая культурно-досуговая деятельность. Само слово "деятельность" как бы характеризует развивающиеся в сфере свободного времени процессы: демократичность путей и способов организации досуговых акций, альтернативность в принятии управленческих решений, плюрализм в обсуждении назревающих проблем, живое и непосредственное участие населения в реализации культурных проектов и программ. Во всяком случае с прежними трафаретно-шаблонными подходами и, казалось, застывшими на вечные времена методиками в организации досуговых занятий людей приходится расставаться решительно и бесповоротно.

Предшествующие годы были периодом существенных преобразований в деятельности культурно-досуговых учреждений, повлекших за собой обновление законодательной базы и культурной политики, значительные преобразования структуры и сети культурно-досуговых учреждений изменение методов и форм работы досуговых учреждений.

Пришло время не просто снисходительно учитывать запросы потенциальной или реальной аудитории, но положить их в основу всей сегодняшней деятельности учреждений культуры. С развитием рыночных отношений культурно-досуговая деятельность вплотную приблизилась к маркетинговым технологиям, в основании которых как раз и лежит проблема поиска и удовлетворения потребностей отдельных граждан или социальных групп. Сама же культурно-досуговая деятельность постепенно трансформируется в индустрию досуга.

Еще древние заметили, что как только человек становится сытым, его потребности фокусируются на зрелищах. В современном западном обществе, перешагнувшем порог бедности и достигшем достаточно высокого уровня удовлетворения физиологических потребностей, выделение особой сферы высокорентабельного бизнеса – индустрии досуга и развлечений – произошло достаточно давно. Лишь в последние годы аналогичная тенденция начала возникать в России, где развлечения, исчезнувшие из спектра низкокачественных и поэтому неэффективных государственных услуг, получили свое второе рождение в сфере торговой недвижимости – в виде «магнитов» торгово-развлекательных центров. Сегодня все больше внимания отечественные девелоперы уделяют именно развлекательной части ТРЦ, и развлечения постепенно приобретают форму достаточно успешного обособленного бизнес-направления, катализируя тем самым развитие «развлекательного» сегмента рынка недвижимости – развлекательных и досуговых центров.

В 1990-е годы детские парки и городки, кинотеатры и танцевальные площадки, построенные в России в советский период, пришли в упадок, их оборудование физически и морально устарело, а стоимость самих развлечений для многих стала просто не по карману. В связи с этим индустрия досуга и отдыха, являющаяся специфическим бизнесом, рассчитанным на массовую аудиторию потребителей, требующим значительных капиталовложений, имеющим достаточно низкую доходность и длительный срок окупаемости, оказалась перед неразрешимыми проблемами – необходимостью модернизации и неплатежеспособностью потребителя. Поэтому данная индустрия вскоре практически исчезла.

Относительная стабилизация экономической ситуации со временем сформировала условия для развития бизнеса в сфере развлечений, и постепенно, начиная с конца 1990-х – начала 2000-х годов, в России стали появляться ночные клубы, казино, залы с игровыми автоматами, боулинг-клубы и кинотеатры. Однако комплексное развитие индустрии развлечений эксперты связывают именно с крупноформатной торговой недвижимостью – торгово-развлекательными (ТРЦ) центрами, в структуре которых развлечениям во всем мире отводится очень важная роль.

В настоящее время получают развитие такие виды досуговой деятельности, которые способствуют нормальному воспроизводству способности к труду, совершенствованию и развитию молодого человека. 
В последнее время возрождается деятельность культурно-досуговых учреждений: вновь открываются клубы, реставрируются дворцы культуры, строятся новые культурно-досуговые центры, кинотеатры, стадионы, начинают работать центры народного творчества. При этом постепенно совершенствуются новые формы и методы работы с молодежью. 
Плодотворное использование досуга человеком – важная задача общества, т.к., когда он осуществляет процесс своего досугового общения с искусством, техникой, спортом, природой, а так же с другими людьми, важно, чтобы делал он это рационально, продуктивно и творчески.

Переход к рыночным отношениям вызывает необходимость постоянного обогащения  содержания деятельности учреждений культуры, методов ее осуществления и, поиска новых досуговых технологий.
В последнем десятилетии произошел сдвиг в осознании важности активного досуга для развития молодежи. Растет признание жизненно важного значения свободного времени для молодых людей с точки зрения более активного вовлечения в социальную жизнь, доступа к имеющимся возможностям и общего развития. Как подчеркивается во Всемирном докладе по вопросам молодежи, 2003 год, такие понятия, как «отдых», «неформальное обучение» и «игра», вызывают представление о бесцельных и бесполезных занятиях, но это не отражает истинного положения дел в том, что касается способов использования свободного времени большинством молодых людей. Использование свободного времени и добровольческая деятельность молодых людей непосредственно соотносятся со многими затрагивающими их вопросами, такими, как образование и занятость. Они все более активно ищут и находят новые пути использования своего свободного времени в силу как необходимости, так и проявляемого ими интереса.
В настоящее время регулирование свободного времени и досуга молодежи должно базироваться на принципах толерантности, интереса и свободы. Толерантность предполагает понимание и принятие субъектами, осуществляющими регулирование свободного времени молодежи, ее интересов и потребностей; свобода - создание в пространстве досуга условий для самоорганизации молодежи, содействие формированию в сфере досуга ее активной позиции; интерес - учет реальных потребностей молодежи в организации и проведении досуга. В качестве основных методов должны выступить контроль (с целью обеспечения условий досуговой деятельности, отвечающих потребностям самой молодежи и содействующих формированию более высокого уровня культуры ее досуга) и переориентирование (перенос активности молодежи из досуга в другие сферы жизнедеятельности).
Глава 2. Анализ состояния и пути развития индустрии развлечений в  Красноармейском районе города Волгограда

2.1. Анализ состояния развития индустрии развлечений в  Красноармейском районе города Волгограда

Сегодня Волгоград  предоставляет большие возможности в проведении досуга молодежи: открываются целые развлекательные комплексы, центры, клубы, работают кинотеатры, казино, кафе, функционируют Дома культуры и Центры детского творчества. 
За последние годы в Волгограде появилось значительное число крупных торговых центров, которые все больше приобретают характер торгово-развлекательных центров.

В настоящее время наиболее заполненными являются рынки кинотеатров, торговых центров.

В течение прошлого года в Волгограде одно за другим появлялись и открывались новые бары, рестораны, кафе, кинотеатры,  развлекательные центры, в одном только Красноармейской районе за последний год были построены два крупных развлекательных центра.
Досуговые учреждения Красноармейского района представлены: развлекательными центрами, ночными клубами, казино, спорт-барами, ресторанами, кафе, пиццериями, бильярдными, боулингами, фитнес-центрами и проч.
Во всех строящихся и проектируемых сегодня объектах торговой недвижимости развлекательный комплекс предусмотрен в обязательном порядке.
Индустрия развлечений вышла за рамки какого-либо возраста, и сегодня усовершенствованные и замысловатые объекты развлечений могут удовлетворить запросы любого сегмента. Ранее небольшие развлекательные или видео-центры переросли в большие развлекательные комплексы, удовлетворяющие прихоти и детей, и взрослых: дети отмечают свои дни рожденья на закрытых тематических игровых площадках и в парках, подростки посещают высокотехнологичные игровые центры, интернет-кафе или закрытые зоны для скалолазания. Взрослым предлагаются рестораны с пивоварней и ночные клубы. Все возрастные группы часто посещают фитнесс-клубы, центры подготовки боевых искусств, боулинг, концептуальные рестораны, магазины, предлагающие элементы развлечений, разнообразные аттракционы, а также кинотеатры, являющиеся самым важным оператором развлечений из всех возможных на сегодняшний день.
Самыми крупными развлекательными заведениями являются: Культурно-развлекательный центр «Гиппопо», спорт-бар «Анетей», бильярд «Глич», клуб «Мираж», ресторан «Крокодил», «Парус» и др. Это новые красивые здания из стекла и металла в несколько этажей, предоставляющие большой спектр развлекательных услуг.

Самый яркий пример и наивысший показатель развития развлекательных технологий в мире - семейные развлекательные центры: средоточие всех мыслимых и немыслимых развлечений. На огромных территориях в десятки гектаров под открытым небом (если позволяет климат) или в гигантских помещениях расположены, как правило, объединенные одной идеей аттракционы, тематические павильоны, кинотеатры, игровые автоматы, предприятия общепита, постоянно проводимые шоу и многое другое.
Развлекательный центр «Гиппопо», расположенный на пересечении улиц  пр. Героев Сталинграда и Пролетарской был построен в 2006 году и уже занял достойное место среди любителей отдыха. 
Центр развлечений  — это огромный многоуровневый комплекс, включающий в себя  боулинг, бильярд, ресторан, бары и многое другое, связанное с индустрией развлечений.
Развлекательный центр занимает большое трехэтажное здание и работает с 10 утра до 3 часов ночи. 
На первом этаже работает боулинг, бар и кафе, имеется комната для детей. На втором этаже расположился современный кинотеатр, модный ресторан. На третьем этаже – уютный бар и бильярдная.
Основной контингент: молодежь, а так же лица и постарше, в основном 25-35 лет. Вход бесплатный. 

Большой популярностью у посетителей пользуется боулинг. Стоимость дорожки днем от 200 рублей за один час, вечером от 600 рублей. В боулинге часто проходят соревнования среди молодежных команд, клубов и различных коллективов организаций. Это излюбленное место корпоративного отдыха. 

Одним из наиболее популярных видов времяпрепровождения в свободное время остается просмотр киноновинок. Среди молодых людей большей популярностью пользуется современный кинотеатр.  Стоимость одного сеанса от 150 рублей. 

Ресторан «Гиппопо» зарекомендовал себя как элитный. Это ночной ресторан с интересной с шоу-программой. Модный, яркий и одновременно чуть ностальгический дизайн зала даёт шанс уединиться и в то же время остаться в центре событий. Его гостям обеспечивается безопасность и сервис на самом высоком уровне.
Спорт-бар «Антей» был открыт в 2006 году и уже полюбился молодыми людьми в возрасте от 15 до 25 лет. Не смотря  на то, что это ночное заведение и работает с восьми часов вечера, основной контингент посещающих его – молодые парни и девушки в возрасте 17-22 лет. «Анетей» популярен среди молодежи интересной шоу-программой, большим танцевальным полом, дискотекой со спецэффектами. Обычно сюда приходят компанией. Вход в «Антей» стоит от 200 рублей, имеются скидки. На входе действует фейс-контроль: лица в состоянии наркотического и алкогольного опьянения не допускаются, внешний вид посетителей должен быть опрятным и т.п. 
Новинкой в «Антее» является еженедельное  проведение боев на ринге. Это интересное и увлекательное зрелище, однако не для слабонервных. Спорт бар регулярно на широком экране транслирует спортивные события по футболу, боксу, хоккею, теннису и другим видам спорта.
Среди молодежи пользуется популярностью бильярдный клуб «Глич». Не смотря на то, что клуб расположен в старом двухэтажном здании, здесь всегда много людей. Директор клуба  и его владелец – заслуженный мастер спорта по бильярду. Здесь имеются столы для русского и американского бильярда, тенниса, настольного хоккея. Стоимость стола от 150 рублей за час. Имеется бар. Здесь неплохо готовят. Бильярд работает до 12 ночи. 
Сюда приходит молодежь в возрасте от 14 до 18 лет, которая в основном проводит время в баре. Люди постарше приходят поиграть в бильярд. Нередко проводятся соревнования.

Если человек пока еще не овладел искусством игры в бильярд, он может обратиться к маркеру, и за скромное вознаграждение он преподаст  азы этой увлекательной и интеллектуальной игры. 
В недавно открывшимся клубе «Парус» появился бильярд и боулинг. Но здесь проходят в основном корпоративные вечеринки. Для молодежи цены кусаются. 
Ранее популярный ночной клуб «Мираж» ныне не пользуется особым спросом среди молодежи. В подвальном помещении разместился бар и бильярд, на первом этаже – ресторан с неплохой кухней и разнообразной шоу-программой. Вход в ресторан платный. Однако посетителей в ресторане практически нет. В бар вход бесплатный. Здесь отдыхают молодые парни в возрасте от 16 до 20 лет. Девушки сюда приходят редко. Здесь пьют, курят, иногда случаются потасовки. 

Среди остальных развлекательных учреждений, пользующихся популярностью среди молодежи следует назвать пиццерии. Пиццерию на проспекте Героев Сталинграда отличает вкусная пицца. Шоу программы здесь нет. Звучит музыка, и молодые люди отдыхают за столиками. В Пиццерии «Старый Парк», расположенной на ул. 40 лет ВЛКСМ отличает более разнообразное меню, есть небольшой танцпол, иногда звучит живая музыка.

На бульваре им. Энгельса уже два года открыт и работает парк с аттракционами. Сюда приходят молодые люди, чтобы просто покататься. Имеется так же небольшой бар. 

На самом бульваре несколько раз в году проходят популярные среди моложе празднования дня района, дня химика и день рождения Лукойна. Приезжают современные группы, выступают местные музыкальные коллективы, по окончании праздника – традиционный салют.
В районе имеются так же фитнес-центры, в которых проводятся занятия  шейпингом,  аквааэробикой, восточным танцам.  Данный центры пользуются популярностью среди молодых девушек. 
Современный спортивный фитнес-центр расположенный на бульваре им. Энгельса, включает в себя все необходимое для активного отдыха и занятий спортом. Плавательный бассейн, тренажерный зал фитнес-клуба, зал бокса, оборудованный профессиональным рингом, зал групповых программ, SPA–центр, солярий, массажные кабинеты, сауна VIP, фитнес бар. Однако основные посетители центра – состоятельные молодые люди.
Не смотря на то, что в Красноармейском районе Волгограда функционирует 176 спортивно-оздоровительных сооружений различных ведомств, 73 учреждений, предприятий, организаций, работающих в сфере физкультуры и спорта: 13 спортивных клубов, 2 детско-юношеские спортивные школы, специализированная детско-юношеская спортивная школа олимпийского резерва “Каустик” по легкой атлетике, 6 профессиональных училищ, 1 техникум, 33 образовательных учреждения, 53 дошкольных образовательных учреждений, 18 подростковых клубов, молодежный спортивный досуг развит недостаточно. В большинстве клубов занимаются дети и подростки, а молодежи в возрасте 17-28 лет пойти некуда. 
Слабо развитая сеть современных спортивных клубов именно для молодежи в возрасте до 30 лет. Те, клубы, которые занимаются спортивной подготовкой рассчитаны в основном на детей и подростков. Молодым людям от двадцати лет заниматься в таком клубе не престижно, а в фитнес-центре дорого.

Не в районе катка, современных стадионов, аквапарка. А именно эти виды отдыха так популярны среди молодежи других городов. И хотя в Красноармейском районе имеется свой крытый бассейн, само здание находится в запущенном состоянии и уже не является привлекательным. 
К сожалению, спортивный досуг в Красноармейском районе еще нуждается в большом совершенствовании. 

Не смотря на то, что наш район имеет свободный доступ к Волге, нет нормального и современного пляжа, не оборудованы места для купаний, не развит водный спорт. Летом молодежи податься некуда.
Таким образом, анализ содержания и видов досуга позволяет говорить о том, что в целом он носит развлекательный характер. Молодые люди устремляются туда, где можно «поесть и выпить», потанцевать и с кем-нибудь познакомиться. 

Одной из главных проблем досуга является рост числа платных досуговых учреждений, отсутствие культурных программ, опора лишь на развлекательный характер. 
В городской среде наметилась тенденция открывать только элитные спортивные клубы и центры, только дорогие дискотеки, кинотеатры и т.д. К сожалению, далеко не все молодые люди могут себе позволить их посещать, многим они просто не по карману. Поэтому и устремляется молодежь в дешевый бар, а то и в подворотню.
Рост культурных запросов молодежи, ярко выраженная потребность в организации своего свободного времени является важной социально проблемой. Одним из социальных последствий неразвитости индустрии молодежного досуга является потребительская и развлекательная ориентация молодежи в сфере досуга. 
Недостаточно высокий уровень предоставления услуг молодежи в сфере досуга, сочетающийся с рыночными интересами досуговых учреждений и развитием сферы платных услуг оставляет молодежи практически единственный вид развлечения – дискотеки  и бары.

2.2. Пути совершенствования и развития индустрии развлечений
Анализ состояния и развития досуга в   Красноармейском районе города Волгограда показывает, что в основном он носит развлекательный характер. 

Не смотря на то, что в  Красноармейском районе города Волгограда создана большая сеть культурно-досуговых учреждений, необходимо дальнейшее развитие и совершенствование организации молодежного досуга.

Необходимо разнообразить досуг молодежи, развивать его различные виды и направления. Нужно наполнить досуг молодежи культурным и спортивным содержанием. 

С целью развития спортивных направлений досуга можно предложить строительство современного катка, аквапарка, картодрома, открытие современных клубов по пейнтболу, стрельбе и т.п.

Нам приходилось бывать в аквапарке в г. Магнитогорске. Это большое многофункциональное здание, здесь имеется душ, сауна, солярий, массажный и косметический кабинет, ресторан, бар, гостиница, магазин пляжных принадлежностей. При входе в аквапарк посетитель одевает на себя пластиковый браслет, который служит в качестве замка к индивидуальному шкафчику, а так же средством платежа. Сам бассейн построен в современном стиле. Имеется большое количество развлечений: бассейн с круговым течением для желающих совершенствовать свои плавательные способности, бассейн для игры в водный футбол и баскетбол, бассейн с теплой водой и гидромассажем, детский теплый мелкий бассейн с горками и зверюшками и, наконец, отдельный бассейн с четырьмя горками различной высоты и дизайна. Одна горка выходит из-под потолка. Имеется также джакузи.

В других городах уже открыты и пользуются популярностью крытые катки, в которых выдаются на прокат коньки; строятся современные стадионы, на которых желающие могут покататься на картах, проводятся соревнования по ралли, развивается конный спорт. Во многих регионах стали популярны игры по пейнтболу.

Пейнтбол (от английского Paintball — шарик с краской) — это игра, отдых, это спорт и развлечение, хобби, часть жизни, бизнес и многое другое.
В пейнтболе нет оружия и пуль, но есть специальные устройства — маркеры и желатиновые шарики, заправленные безвредной краской — попала на тебя краска, ты поражен.

Если сравнивать пейнтбол с другими видами разлечения или спорта, то у пейнтбола есть очень хорошее приемущество перед ними, пейнтбол — это приключение. Пейнтбол дает играющему возможность сбросить стресс и накопившуюся агрессию в игре с несложными правилами. А адреналиновый выброс после игровых моментов заставляет почувствовать себя героем боевиков или суперагентом. И при этом неважно, сколько вам лет и в какой физической форме вы находитесь, пейнтбол универсален, от играющего требуется только желание играть. 
В других регионах среди молодежи пользуется популярностью картинг. 

Картинг – это сверхпопулярный в странах Европы вид активного отдыха, набирающий стремительные обороты в России. 
Картинг - это маленькие гоночные автомобили-карты и замкнутая трасса, расположенная на площадке немногим более поля стадиона, изобилующая множеством крутых поворотов. Все происходящее на видно, как на ладони. В картинге можно наблюдать не только все нюансы борьбы от старта до финиша на каждом метре трассы, но и стиль езды и темперамент каждого спортсмена.

Развлекательный или прокатный картинг (go-karting) - это сравнительно недавно появившийся в России вид активного отдыха, занимающий все более уверенные позиции в индустрии развлечений. В странах Европы этот отдых пользуется необычайной популярностью! В чем причина такого успеха? 

Дело в том, что прокатный картинг доступен для всех желающих - вне зависимости от навыков вождения, возраста и пола, и является фактически единственной возможностью для "простого смертного" испытать все ощущения пилота гоночного болида, находясь при этом в абсолютной безопасности. 

Тот азарт и острота ощущений, которые дает картинг, позволяют за короткий промежуток времени получить мощный заряд адреналина, бодрости и положительных эмоций!

В организации досуга молодежи необходимо учитывать их возраст. Молодой человек не пойдет в старый спортивный клуб при Доме культуры, не запишется в секцию для подростков. Досуг тем и привлекателен, что оставляет за человеком право выбора и необязательности. 

В настоящее время деятельность культурно-досугового учреждения должна решать, прежде всего, социальные проблемы в регионе, предлагая новые модели образа жизни. Сфера досуга сегодня становится сосредоточением таких социальных проблем, которые общество не может решить в других сферах жизнедеятельности (наркомания, алкоголизм, преступность, проституция и др.). Конечно, это не означает, что досуговая деятельность в полной мере способна выполнить данный социальный заказ, но предложить альтернативные, социально-значимые досуговые программы клубная сфера обязана. Деятельность досуговых учреждений должна быть направлена на создание наиболее благоприятных, оптимальных условий для отдыха, для развития духовных и творческих способностей молодого человека.
Учреждения культуры придают совместной социально-культурной деятельности  молодых людей качественную определенность, значимость, как для отдельной личности, так и для групп людей, для общества в целом. При этом происходит развитие социальной активности и творческого потенциала,  формирования культурных запросов и потребностей, организация разнообразных форм досуга и отдыха, создания условий для духовного развития и наиболее полной реализации молодой личности в сфере досуга. В этом как раз и состоит предназначение учреждение культуры, как социально-культурного института.  Основная функция, которого заключается в организованном объединении людей, для совместной деятельности по удовлетворению культурных потребностей человека и решению конкретных  социально-культурных задач.

К таким реально действующим, динамично развивающимся социально-культурным институтом относятся современные культурно-досуговые центры. Они являются важным звеном клубной структуры. Идея их создания возникла не случайно. Реальные процессы развития интересов и устремлений людей в сфере свободного времени требуют нового подхода к организации их культурно-досуговой деятельности, расширению ее содержательных и управленческих основ. Особо нужно отметить наличие трех главных параметров, которые являются основой создания центров досуга: собственно культурного, отражающего культурную ситуацию в регионе; социального, характеризующего состояние тенденции развития социальной сферы; чисто территориального, представляющего экономико-географические, этические и другие особенности данного региона. Практически каждый из этих параметров уже сам по себе служит основанием для поисков наиболее предпочтительной структуры социально-культурного центра, приоритетных направлений его деятельности.

При создании современных культурно – досуговых центров важно учитывать, чтобы такой центр представлял из себя полный комплекс услуг, необходимый для организации и обеспечения массового активного отдыха, развлечения, восстановления физических и духовных сил, способствующих формированию культуры досуга человека. При этом главными принципами, лежащими в основе концепции формирования центров досуга как учреждений культуры нового типа, являются требования целостности, полноты, доступности и непрерывности пространства и процесса досуговой деятельности, подтвержденных исследованиями и экспериментами.

Каждый современный культурно-досуговый центр должен стать для молодежи любимым местом отдыха и общения и местом резонного проведения своего досуга.

С целью совершенствования организации молодежного досуга необходимо:

- исследование запросов современной молодежи;

- создание и организация клубов по интересам гостиных  и  любительских       объединений;

- создание банка идей и центра молодой инициативы;
- привлечение молодежи к участию в художественной самодеятельности.

И на основе изученного  анализа,  рассмотрев  опыт  деятельности,  были предложены конкретные рекомендации, которые позволят  улучшить  деятельность Дома культуры по  организации  молодежного  досуга  по  следующим разделам:

- Развитие художественного творчества молодежи;
 - Информационное обеспечение молодежи;
- Воспитание гражданственности и патриотизма;
- Создание новых форм по спортивной работе;
- Организация молодежного досуга.
Важно суметь организовать такую работу и такие досуговые программы,  которые могли бы увлечь любого молодого человека, поэтому необходимо:

- повысить качественный уровень досуговых мероприятий путем  внедрения  новых, нетрадиционных  форм  развлечения,  просвещения  и  общения  и  широкого  их выбора;
- создание комфортной культурно-досуговой  среды,  в  которой  бы  уютно  себя почувствовали различные слои населения;
- создание банка идей и центра молодых инициатив;
- учет  в  деятельности  запросов,  интересов   и   потребностей   молодежного возраста.

- создание  и  организация  клубов  по  интересам,  гостиных  и   любительских объединений;
- участие  в  различных  конкурсах,  фестивалях  и  поддержка  коллективов   и участников художественной самодеятельности.

Необходимо более тщательное внимание уделять совершенствованию подготовки и проведения культурно-массовых мероприятий. 
Заключение
Переход к рыночным отношениям вызывает необходимость постоянного обогащения  содержания деятельности учреждений культуры, методов ее осуществления и, поиска новых досуговых технологий.
Досуг – самая простая и доступная площадка для конкретных дел. В нём можно проявить собственную самостоятельность, - умение принимать решение и руководить, организовывать.

Досуг – это не только общение, но и своего рода социальная игра. Отсутствие навыков таких игр в юности приводит к тому, что человек и в зрелом возрасте считает себя свободным от обязательств.
Досуг подразумевает свободный выбор личностью досуговых занятий. Он является необходимой и неотъемлемым элементом  образа жизни человека. Поэтому досуг всегда рассматривается как реализация, интересов личности связанных с рекреацией, саморазвитием, самореализацией, общением, оздоровлением и т.п. В этом заключается социальная роль досуга.

Современный досуг, несмотря на его различие в разных социальных группах, рассматривается как досуг нового типа, как продукт индустриализма и урбанизма. НТП вызвал рост производительности труда и подъем жизненного уровня населения, что позволило сократить время необходимого труда и значительно увеличить объем свободного времени.
Основными предпосылками изменения отношения людей к проведению досуга являются: оптимизация времени, информационная глобализация, здоровый образ жизни, желание иметь еще больше свободного времени в глобальном масштабе, индивидуализация.

Рынок досуга - двигатель экономики в 21 веке. Основной вклад в развитие индустрии досуга вносит молодежь, среди которой достаточно высока доля так называемых «искателей удовольствий».
Проблема, как использовать свободное время, особенно остро стоит в молодежной среде. Как показало исследование, в настоящее время усиливаются негативные проявления в молодежном досуге. Негативные проявления в данной сфере во многом обусловлены неорганизованностью досуга, невысоким уровнем его культуры и культуры самой молодежи.
В процессе практического исследования был дан анализ состояния и изучены  проблемы молодежного досуга в Красноармейском районе города Волгограда, изучены виды и направления деятельности досуговых учреждений, отмечены положительные стороны и выявлены недостатки, намечены  пути совершенствования организации молодежного досуга.

Скорее всего, рынок развлечений будет развиваться в формате торгово-развлекательных центров. При этом увеличится концентрация различных видов развлечений в пределах одного объекта. 

В сегодняшней социально-культурной ситуации молодежный досуг предстает как общественно осознанная необходимость. Общество кровно заинтересовано в эффективном использовании свободного времени людей – в целом социально-экологического развития и духовного обновления всей нашей жизни. Сегодня  досуг становится все более широкой сферой культурного досуга, где происходит самореализация творческого и духовного потенциала молодежи  и общества в целом.

Список использованной литературы
1. Вишняк А.И. Тарасенко В.И. Культура молодежного досуга. – Киев:   Высшая школа, 1988-53с.
2. Генкин Д.М., Конович А.А. Сценарное мастерство культпросветработника. М., 1984 

3. Грушин Б. Творческий потенциал свободного времени. – М: Профиздат, 1980.
4. Демченко А. Некоторые проблемы современного развития  культурно-досуговой деятельности и народного творчества // Культурно-досуговая деятельность и народное творчество. – М.:  ГИВЦ МК. Р.Ф., 1996.-49с.
5. Ерошенков И.Н. Культурно-досуговая деятельность в современных условия.- М.: НГИК, 1994.-32с.
6. Измайлов К.Н. Молодёжный культурный центр и проблемы перестройки клубной работы – СПб:1995 г., 143 стр.
7. Каменец А.В. Деятельность клубных учреждений в современных условиях: Учебное пособие. – М.: МГУК, 1997-41с.
8. Кисилева Т.Г., Красильников Ю.Д. Основы социально-культурной деятельности: Учебное пособие. М.: Издательство МГУК, 1995.
9. Культурно-досуговая деятельность: Учебное пособие / Под ред. Жаркова А.Д., Чижикова В.М.-М.: Издательство МГУК, 1981.-48с.

10. Лисовский В. Т. Духовный мир и ценностные ориентации молодежи России. – СПб. Гуманитарный университет профсоюзов, 2000 -508с.

11. Молодежная культура: Молодежь и проблемы современной художественной культуры. Сб. научных трудов. Л., 1990. 

12. Социальное проектирование в сфере культуры. Перспективные модели  учреждений культуры: Сб. науч. тр./НИИ культуры. – М.,1990, С.22-91.

13. Суртаев В. Я. Социально-педагогические особенности молодежного досуга. Ростов-на-Дону, 1997.
14. Суртаев В. Я. Социология молодежного досуга. – СПб.,1998

15. Трегубов Б. А. Свободное время молодежи: сущность, типология, управление. –Л., ЛГУ, 1991
16. Шароев И.Г. Режиссура эстрады и массовых представлений: М., Просвещение, 1986
17. Чечетин Л.И. Искусство театрализированных представлений. М., 1998 

Приложение 
День влюбленных - сценарий праздника.

 Подготовка к празднику. 

Заранее оформить яркую афишу. 

На афише может быть примерно такой текст: 

«Вы влюблены? Ваши губы способны шептать ежечасно «Люблю»? Если да, то спешите побывать на шоу — праздновании Дня Святого Валентина. Всех влюбленных и влюбчивых приглашаем на этот праздник!» Далее указать место и время проведения праздника. 

Вступительная часть 

1-й ведущий. 

Добрый день, наши любящие и любимые, влюбленные и возлюбленные! 

2-й ведущий. 

Мы приветствуем всех вас в этот замечательный день — День Святого Валентина — удивительный день открытых сердец. 

1-й ведущий. 

Дорогие друзья, наверное, не все из вас знают об истории этого праздника, давайте послушаем древнюю легенду. 

Существует красивая, но трагическая легенда о том, почему 14 февраля назван Валентиновым днем. Много веков тому назад, еще во времена Римской империи, мужчинам, участвовавшим в войнах, строго-настрого запрещалось жениться. Был такой христианский епископ по имени Валентин, который тайком венчал влюбленных, К нему часто обращались люди в надежде обрести счастье. Узнав об этом, император приказал казнить Валентина. Однако этим он не смог убить святых чувств любви. Согласно преданию, великомученик Валентин сам незадолго до казни влюбился в слепую дочь своего тюремщика-палача. И прежде чем быть казненным, он послал ей записку с прекрасными словами о дружбе, возникшей между ними. Это было в 269 году. 

Люди последовали его завету — несмотря ни на что любить и беречь праздник друг друга. С тех пор святой Валентин считается покровителем всех, кто влюблен, обручен. Он защищает путешественников, больных детей, молодоженов. И по сей день все, кто несчастен в любви, возносят молитвы именно ему. 

1-й ведущий. 

Да, действительно, красивая легенда, не правда ли, это напоминает и другую похожую легенду о Ромео и Джульетте. 

2-й ведущий. 

Согласен, еще добавлю: 

Как сладки любовные утехи. 

Не играйте в эти игры, дети. 

Полюбил Ромео, сын Монтекки, 

Дочь врага — Джульетту Капулетти. 

Юноша отдал Джульетте сердце, 

И она взяла его со страхом. 

Тайну сохранил старик Лоренцо, 

Их соединив законным браком. 

 Исполняется музыкальный номер. 

 1-й ведущий.

- А сейчас мы проведем конкурс самых влюбленных пар. Желающие пожалуйста на сцену. 

1. Задание. Признаться любви другу к другу
 2 Задание. Продержать любимую на руках (кто дольше) Задание можно усложнить, заставив мужчин поднять одну ногу.

3. Задание. Показать портрет любимой, который вы храните под сердцем (у кого есть фотография)
Объявляются победители конкурса. 

 2-й ведущий. 

Мы поздравляем наших Валентинов. В их честь объявляется следующий музыкальный номер. 

1-й ведущий. 

А знаете ли вы, когда впервые стал отмечаться День Святого Валентина? 

2-й ведущий. 

Очень давно, примерно с XV века. В этот день принято называть любимую Валентиной, а любимого Валентином. В средние века в Англии гвоздем программы праздника влюбленных часто была игра — назначение Валентина и Валентины. 

1-й ведущий. 

А какие красивые подарки готовили тогда для любимых, какие стихи сочиняли! К подаркам в этот праздник предъявлялось только одно главное требование: они должны иметь форму сердца. Будь то диванная подушка или коробочка для рукоделия, заколка или брелок. А если подарок был прямоугольный, то он украшался вырезанным из бумаги сердечком. Часто в старину на дареных сердечках писали или вышивали, гравировали или вырезали всякие легкомысленные надписи — пожелания в стихах. 

2-й ведущий. 

К таким пожеланиям мы еще вернемся, а пока примите поздравления всем влюбленным, Мы дарим вам этот танец, 

 Объявляется танцевальный номер. 

 1-й ведущей. 

В Валентинов день в Европе было принято посылать своим возлюбленным «валентинки» — яркие самодельные открыточки и рисунки в виде сердечек, И каждому хотелось выразить свою любовь и поклонение в оригинальной форме. Первые «валентинки» появились в XVIII веке. Согласно обычаю необходимо было сочинить приличествующее моменту стихотворение. Именно такую открытку в течение полутора часов никак не мог написать герой Диккенса — Сэм Узллер. Постоянно зачеркивая и переправляя слова, сажая кляксы, он, в конце концов, «вымучил» послание своей возлюбленной, а потом выслушал наставление практичного папаши, что не стоит понапрасну тратить время copyright-by-праздник на рифмы. Именно для таких, как Сэм Уэллер, для тех, кто не чувствовал в себе поэтического дара, издавались тогда специальные сборники коротких любовных стихотворений — на любой случай! Сборники назывались «Трепет любви» и «Сентиментальному писателю в День Святого Валентина». 

2-й ведущий. 

Мы почти уверены, что среди вас много поэтов, и предлагаем прямо сейчас организовать небольшой конкурс на лучшее короткое любовное послание, не обязательно его адресовать конкретному человеку, важны форма обращения и литературный стиль. 

1-й ведущий. 

Да, экспромт — вещь неплохая, но давайте обратимся к профессионалам. 

 Объявляется следующий номер — стихотворения о любви. 

2-й ведущий. 

Сегодня на дворе уже XXI век, век скоростей и прагматизма. Новые порядки потеснили старые обычаи. В продажу стали поступать готовые «валентинки», аккуратно и изящно украшенные настоящими цветами, кружевами, перьями… А слог этих посланий то сентиментально-возвышенный, то шутливый. Например: «Вот ключ к моему сердцу… Воспользуйся им, пока я не поменяла замок». Эти строчки могут вызвать улыбку, но и заставят призадуматься. Наиболее страстные поклонники, не желая ограничиваться открыткой, посылают сегодня своим возлюбленным в этот день подарки. Обычно это шоколад или красные розы. Однако, как и прежде, единственным и непременным условием любого послания по-прежнему остается анонимность. 

1-й ведущий. 

И мы в этот День поздравляем все с праздником влюбленных, и желаем не только в этот День получить как можно больше «валентинок» с теплыми словами, но и чтобы на протяжении всей жизни вас сопровождало, поддерживало и вдохновляло прекрасное чувство Любви! С Днем Святого Валентина вас! 
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